Die DigiThek im 2.06

Die DigiThek schafft digitale Teilhabe fiir alle

Sich in virtuellen Welten bewegen, Bilder des Sternen-
himmels vom Teleskop auf den Bildschirm Gibertragen,
Kunstwerke mit dem 3-D-Drucker erschaffen - die Gerate
der DigiThek machen es moglich. Geférdert mit Mitteln
des Bundes méchte die Stadtbibliothek allen Biirger*innen
ermoglichen, digitale Geréate auszuprobieren und deren
Nutzungsméglichkeiten kennenzulernen. In Sprechstun-
den koénnen Interessierte sich in die Bedienung der Gerate
einflihren lassen. Um alle Altersgruppen anzusprechen,
arbeitet die Stadtbibliothek mit Schulen, Kitas, Kinder-,
Jugend- und Senioreneinrichtungen zusammen.

Ausleihbedingungen

¢ Die Gerate kdnnen von allen tber 18-Jahringen mit
glltigem Bibliotheksausweis entliehen werden.

 FUr alle Gerate muss ein Leihvertrag unterzeichnet
werden.

¢ Die Leihfrist betragt 2 Wochen,; alle Geréte sind 1 Mal
verlangerbar, sofern sie nicht vorgemerkt sind.

« Die Ruckgabe erfolgt gegen Quittung an der
Verbuchung im Erdgeschoss. Bitte kein Einwurf in
die Rickgabebox! Die Gerate verbleiben auf dem
Nutzerlnnenkonto, bis sie vom Bibliotheksteam auf
Vollstandigkeit und Schaden geprift sind.

Die DigiThek wird geférdert von ,WissensWandel, ein Pro-

jekt des Deutschen Bibliotheksverbands e.V. im Rahmen

des Programms NEUSTART KULTUR der Beauftragten der

Bundesregierung fur Kultur und Medien (BKM).
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Gerdte der DigiThek

Die Gerate konnen an der Information im 2. OG entliehen
werden.
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* Der 3-D-Drucker ist nur
vor Ort in der Bibliothek
nutzbar.




