Erzdhlspiele fiir die ganze Familie E
Ende gut, alles gut D

Zeitungen sind voller Geschichten und eignensich auch als Ausgangspunkt fiir das Erfinden von
Geschichten. Gute Geschichten findet manim Lokalteil oder auf der Kinderseite einer Zeitung. Der
Anfangeines Artikels wird soweit vorgelesen, dass er Fragen hervorruft, wiees zu dem Ereignis kam.

Wenn moglich, werden 2er-Gruppen gebildet. Die Paare haben drei Minuten Zeit, die Fortsetzung zu
erfinden. Danach stellen sieihre Geschichten vor. Anschliefende wir der Originalartikel vorgelesen.

Fantasie-Futter H G

In jedem Kinderzimmer undinjedem Haushaltgibt es eine Schublade odereine Kiste, indersich
Uberflissige Kleinigkeiten ansammeln: ein Schliissel, bei dem niemand weiR, in welches Schloss er
gehort, eine Uberraschungs-Ei-Figur, ein halb abgebranntes Teelicht, eine Muschel vom letzten
Urlaub, eine Spielfigur, ein Puzzle-Teil....

Diese Gegenstande(ca. 12 Stlick) kommenin einen Stoffbeutel. \

Auf Zettel werden nun je ein Wort geschrieben wie z.B. Wiiste, Dach, retten, dunkel, Fluss, springen,
Schatzsuche, Pirat, tief, Gebirge......

Die Zettel werden gefaltet und kommen ebenfalls in einen Beutel.

Wenn moglich, in 2ergrupppen spielen:Jede Gruppe (oder Einzelperson) zieht einen Gegenstand und
einenZettel und erfindet damiteine Geschichte.

Geschichten zum Aufessen
Man brauchtdazu 1-2 Tuten Russisch Brot.

Eine Tlte Russisch Brot wird gedffnet. Jede Person zieht der Reihe nach einen Buchstaben und legt
damitden Anfang eines Wortes. Indernachsten Runde wird wieder ein Buchstabe gezogenund
angelegtusw.

Nach sieben Runden wird geschaut, ob jede*rbereits ein Wort gelegt hat. Falls nicht, kann
untereinander getauscht werden, solange, bis jede*rein Wortvorsich hat. N

Nun beginntdas Erzdhlen:

Die erste Person bildet einen Satz, der mitihrem Wort anfangt und fligt noch weitere zweiSatze
dazu, die zum Wort dernachsten Person liberleiten. Die zweite Person knlipftan du fligt ihr Wort
ein.Sogehtes weiter, bisjede*ran derReihe war.

Wenn die Geschichte erzahltist, werden die Wérteraufgegessen.
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Jede*rhat ein Baltt Papierund schreibt den eigenen Namen so auf, dass die Buchstaben
untereinander jeweilsam Anfang des Papiers stehen:

M
o Q
R
[
T
z

Meine Story

Zu jedem Buchstaben werden Begriffe gesammelt, die mit etwas Positivem verbunden werden.
Beispiel:

Malen

Opa

Rennen

Igel

Torte
Zebra

Ausden Wortern wird nun eine Erzahlung entwickelt. Die Reihenfolge darf aufgelost werden, aberes
solltenalle Worterin der Geschichte vorkommen.

Ein Tag mit Opa

Am Sonntagwar ich bei Opa. Zuerst malte ich ein Bild von meinem Lieblingstier,
dem Zebra. Dann sind wirin den Garten gegangen. Ich rannte ganz schnell. Fast
ware ich Gbereinenkleinenlgel gestolpert. Ich habe ihn genau angeschaut. Zum
Schluss haben Opaund ich Torte gegessen.

Moritz, 7 Jahre
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Alle Spiele sind, teilweise in vereinfachter Form, aus dem Buch
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