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1 Vorwort

Das Thema des ersten von der Stadt Konstanz initiierten Konstanzer Hackathon ist
Open Data und soll ganz im Sinne des Open Government ein kleiner Beitrag in Rich-
tung Transparenz und aktiver Partizipation der Stadtverwaltung werden.

#konstanzhackt war eine Veranstaltung vom IT-Network Cyberlago, dem Hackerspace
hacKNology und der Universitat Konstanz, gemeinsam mit der Stadt Konstanz. Es
sollte erste Erfahrungen gesammelt werden, welchen Nutzen ein Open Data Portal mit
Konstanzer Verwaltungsdaten stiften kdnnte. Von besonderem Interesse war es, diese
Themen direkt mit den Nutzern der Daten zu bearbeiten, um sofortige Mehrwerte zu
schaffen.

Eine zentrale Rolle bei der Konzeption und Umsetzung der Veranstaltung hatte das
studentische Projektteam der Universitat Konstanz aus dem Bereich der Schlussel-
qualifikation Projektmanagement, unter der Leitung von Stephan Brutsch und Timo
Jockers. Mit tatkraftiger Unterstitzung diverser Helfer von der stadtischen IT bis zum
IT-Network wurde diese Veranstaltung geplant und umgesetzt.

Die gewonnenen Erfahrungen flieRen ein in ein Konzept zum Aufbau eines Datenpor-
tals der Stadt Konstanz. Eine Erkenntnis wurde bereits deutlich: Ohne einen Datenbe-
auftragten der sich kontinuierlich um die Daten kiimmert, geht es nicht, hierzu zahlen
u.a. Generierung und Aufbereitung von Datensatze, Metadaten, Datensatzbeschrei-
bungen, Dokumentationen und Beratung von Datenlieferanten. Denn das Thema O-
pen Data und Datenportal bedeutet auf der einen Seite Transparenz, aber auch Kon-
trollverlust, dariber was mit den Daten gemacht wird. Informationsfreiheit auf der ei-
nen Seite und Datenschutz auf der anderen Seite sind wichtige Themen.
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2 Einleitung

Am 26. und 27. Januar 2018 war es endlich soweit: Der erste Konstanzer Hackathon
fand im Ratssaal der Stadt unter dem Namen ,#konstanzhackt® statt. Die Stadtverwal-
tung als Initiator der Veranstaltung hatte den Hackathon als ,Pilotrunde’ in Hinsicht auf
Teilnahme und Vorgaben vorerst sehr offen konzipiert, um Erfahrungen fur eventuell
zukunftige Durchlaufe zu sammeln. Dementsprechend erfreulich war es, dass die Ver-
anstaltung gut besucht war, und dass viele innovative Anwendungskonzepte erarbeitet
wurden.

.,Hackathon®, was ist das denn eigentlich? Der Begriff ,Hackathon* ist eine Wortschop-
fung aus dem englischen ,Hack® fur ,technischer Kniff* und ,Marathon® und steht fur
eine Soft- und Hardwareentwicklungsveranstaltung, bei der die Teilnehmerinnen auf
Grundlage gewisser Vorgaben seitens des Veranstalters gemeinsam ein nutzliches,
kreatives und/oder unterhaltsames Soft- bzw. Hardwareprodukt entwickeln sollen.

Die thematische Vorgabe fur #konstanzhackt lautete hierbei Open Data und sollte
ganz im Sinne des Open Government ein kleiner Beitrag in Richtung Transparenz und
aktiver Partizipation der Stadtverwaltung werden. Dementsprechend wurden Daten zu
verschiedenen Themen von der Stadtverwaltung und den Stadtwerken Konstanz fur
den Hackathon zur Verfligung gestellt, aus denen die Arbeitsgruppen mit drei bis flinf
Teilnehmern einen Mehrwert ziehen sollten. Die Arbeit der Gruppen wurde am Abend
des 27. Januars in 6ffentlicher Runde allen Anwesenden prasentiert.

#konstanzhackt wurde auch als Gelegenheit genutzt, den Austausch zwischen Fach-
Experten und —Neulingen anzuregen. Daher richtete sich die Bewerbung der Veran-
staltung ausdricklich auch an diejenigen ohne besondere IT-Kenntnisse. Zielsetzung
war und sollte Innovation durch Zusammentreffen und Austausch bleiben.

3 Veranstaltung - Ablauf

Oberburgermeister Uli Burchardt betonte in seiner
Eréffnungsrede den digitalen Wandel, der auch Er-
scheinungen wie einen Hackathon bedingt, und
dessen wirtschaftliche Bedeutung flr Konstanz.
Konstanz sahe sich heutzutage vor allem mit dem
Problem des Platzmangels konfrontiert, welcher
sich naturlich auch auf regionale Unternehmen
auswirke. Der digitale Wandel eroffne neue Mog-
lichkeiten fur Ideen und Unternehmen, welche
nicht mehr so sehr von der raumlichen Flachenver-
teilung abhangig seien. Der Hackathon ist ein ers-
ter Schritt in die Erschliellung dieser Themenfel-
der.

Um den Austausch zwischen den Teilnehmerinnen
zu fordern startete der Hackathon mit einem Ideengenerierungsworkshop, aus dem
heraus sich dann neun Teams zusammenfanden, die gemeinsam ,hackten®.
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Begleitend zum Hackathon gab es drei Vortrage als thematischen Input fur die Teil-
nehmerlnnen des Hackathon. (Die Prasentationen sind in Kapitel 4 abgebildet):

Den Anfang machte Johannes Muller von CorrelAid, dessen Vortrag ,Mit Datenana-
lyse die Welt verbessern?!“ am Freitag als Einstimmung fur die Veranstaltung diente.
Am Samstag gab es als Startschuss zum hacken zwei weitere spannende Vortrage.
Den ersten Vortrag hielt Oliver Rack zum Thema ,AK Open Government Partnership®,
der zweite kam von Prof. Dr. Berthold zum Thema “Data Science for the Masses — The
Need for Open Platforms”.

Nach einem Tag hacken, prasentierten die einzelnen Teams ihre Ergebnisse und pra-
mierten das Team der IT-kids als Gewinner der Veranstaltung. Insgesamt entstanden
bei diesem Hackathon viele Projekte mit hohem Potential.

#konstanzhackt

Programm

Freitag, 26.01.2018

16:00 Beginn
17:00 GrulBwort von Oberbirgermeister Uli Burchardt
17:15 Ideen-Pitch
17:45 Buffet und Teamfindung
19:00 Startschuss zum Hacken
23:00 Ende
Samstag, 27.01.2018
10:00 Beginn
10:10 Vortrag von Oliver Rack, Stadtverwaltung
Heidelberg
10:35 Vortrag von Prof. Berthold, KNIME
Ab 11:00 Hacken
18:00 Prasentation der Ergebnisse
19:00 Apéro

Seite 4
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4 Zusammenfassung der Gastbeitrage
4.1 Johannes Miiller: ,,Mit Datenanalyse die Welt verbessern?!*

Vorstandsvorsitzender von CorrelAid e. V.

CorrelAid ist ein relativ junges Netzwerk von ca. 200 Daten-
analystinnen, die es sich zur Aufgabe gemacht haben, sozi-
alen Organisationen bei der Analyse ihrer Daten zu unterstut-
zen. Das Konzept geht von der Annahme aus, dass soziale
Organisationen zwangsweise eine bedeutende Menge an
Daten generieren, aber das Verstandnis fur das Erkennen
von und den Umgang mit dem Datenpotential fehlen. Hier
kommt dann CorrelAid ins Spiel und fuhrt die Organisationen
mit jungen Datenanalystinnen zusammen, die entspre-
chende Kenntnis und Interesse an der Datenarbeit haben.
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MIT DATENANALYSE DIE WELT
VERBESSERN?!

facebook
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Wie konnen wir das Potential von
Datenanalyse flir die Gesellschaft
nutzen?

A

COR R ECATE

Datenanalyse fir das Gemeinwohl

A

CORRELAID
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CorrelAid

2 - é’kﬂl _“5. D.JEI*II_;5 é‘. 'éi*hi&zA ... |ﬂ ta |é|
'ﬁilﬂi*.oﬂl‘&‘l L sele kot o e Bub. ek, oxbyr
i"#gl‘én-mkl sl tallriu@i‘#I Hee: e n.‘*lm* dg.*.ﬁq'@o-*lé;

restioek?  AMgenctie.

e

Unsere drei Saulen

Forderung einer Generation gesellschaftlich
denkender Datenanalystinnen

Datengetriebene Beratung von
zivilgesellschaftlichen Organisationen

Anstolen eines positiven Dialoges Uber die Rolle
und das Potential von Daten in der Gesellschaft

A

EUROPEAN YOUTH PARLIAMENT
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ASHOKA

A
PROJECT TOGETHER

A
GOVOLUNTEER
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Was wir gelernt haben...

.-/‘ \.\

I: Das Problem zu definieren ist schwieriger als
das Modell zu bauen

Aa

lI: Eine gemeinsame Sprache mit den Non-
Profit Organisationen finden

A
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IIl: Kommunikation von Ergebnissen

“work on stuff that matters”
Tim O’Reilly

A

Kontakt

Johannes Miiller
Vorstandsvorsitzender CorrelAide.V
johannes.m@correlaid.org
@ijj_mllr

www.correlaid.org
facebook.com/WeAreCorrelAid
@CorrelAid

A
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4.2 Oliver Rack: ,,AK Open Government Partnership*“

Member of Open Government Partnership Working Group for Capacitybuilding

Die neu gegrundete multilaterale Initiative Open Govern-
ment Partnership (OGP) setzt sich die weltweite Verbesse-
rung der Regierungsarbeit zum Ziel. Allgemein steht die Ini-
tiative fur die Sicherung und das Erschlie3en eines Ver-
standnisses von Regierungsverpflichtungen in Hinsicht auf
Transparenz, Burgerbeteiligung, die Einbindung neuer
Technologien zur Regierungsstarkung, den Kampf gegen
Korruption und eine effiziente, burgernahe Politik. Ganz im
Sinne dieser Leitbilder wird die Open Government Part-
nership-Initiative von einem Kommitee beaufsichtigt, wel-
ches sich aus verschiedenen Regierungen und zivilgesell-
schaftlichen Organisationen zusammensetzt.
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AK Open Government
Partnership

#KonstanzHackt

27. Januar 2018
Rathaus Konstanz

Oliver Rack
AK Open Government Partnership

Open
Government

Open Government Partnership since 2011 Eebilashola

Deutschland
1P uniLa
; Lander mit rngularem
Natlonal,l,e Forum Fur Ko-KTeation u.
Aktionsplane Betelllgung ZW.
VerpflichEungen insgasank Z|v Ieersuert czﬂauft
se|thO1 1 L

S/ % 20

i h Der Ver Fllchtungen sind d |
ari re ?uqi%el"l-ga&sg\égglzéhnetl 19 N/erpflichtungen Léander

von Regierungen
im Durchschnitt

Subnationale (Piloten)

OliverRack@posteo.de

Open

Government

2-jahriger OGP-Prozesszyklus Partnership

Deutschland

Entwicklung Aktionsplan

Implementierung der
Zusagen

Teilnahmeerkldrung

Uberpriifung

Teilnahmeberechtigung 1. Jahr Selbstiiberpriifung

Nachster Aktionsplan

Independent Reporting Mechanism (IRM)
Umsetzungsbericht

IRM Abschlussbericht

2. Jahr Selbstiberpriifung

Umsetzungsbeurteilung
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Open
Government

OGP NAP-Explorer Bl

Open
Government

OGP Toolbox il
TRITEE

=X OGPtoolbox . { signin

Use cases Organizations Collections About ~

Participation

Collaborative
Forum

Open government
Voting Open parliament

Access to information

Open data
Elected representatives

Issue reporting
Debate

Transparency
Public services Data

Mapping

Visualization

Open

Government
AK OGP Deutschland ca. 50 Members bl
I1FruniLa
Stiftung Datenschutz Free Software
Foundation Europe
Gesellschaft Fir Bertelsmann
InfFormatik e. V. Stiftung Offene Kommunen.NRW
Stiftung MITARBEIT Open Knowledge Foundation
Deutschland e.V- )
Wh|stleblow\e/r—Netzwerk
e.V.
. Bunrg:l?_snetzwerk
Birgerschaftliches Engagement WiRimedia
Deutschland e.V.
Transparenc World Wide Web
Internpationa Fraunhofer IESE Olgoundjatemne

OliverRack@posteo.de
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Open
Government

Prozess Entwicklung NAP fur OGP Deutschland i

Deutschland

Koordinierungs- AK Zivilgesellschaft Bundesregierung Bundesregierung
stelle AK (vertreten durch und Zivilgeselischaft

ges t bei OKF
und SNV

Bundesinnenministerium)

Beginn Stakeholder- Beratung Ideen-Workshop Themensammlung Ubergabe der Verteilung der B':jc"j‘::"e'ff’r" En ":r_‘; U Ressorts-Ab-  Einreichung
OGP-Teilnahme ~ mapping / nnerhalb der Sammlung von Bundesregier Empfehlungenzu Empfehlungen von ‘.”g 9 o stimmung und NAI
Deutschlands  Aktivierung Bundes- Ideen / Clustering Zivilges Themenfeldern  Zivilgesellschaft in Beratung Dviksectschelt’ piti Kabinetts- bei OGP
durch die regierung 17. Feb) an die Ressorts der innerhalb der “ T enehath ?E, beschluss  (bis spat. 30. Juni)
Bundesregierung 1.Feb Bundesregierung Bundesregierung  Bundesregierung Bundesregierung Buncesregierung
vertreten durch u.Zivilgesellschaft 20. Mar2) & g

BMI

Prozessverlauf involvierte viele Calls, Treffen, Workshops, Pads und Texte

Open

Government
OGP Benefits Partnership

Deutschland

Qualitatssicherung
o Selbstverpflichtender NAP
o Evaluationszyklus mit Monitoring
o IRM (Independent Reporting Mechanism)
e Wettbewerb
o Transparenz bei Zielvorgaben u. -erreichung im OGP NAP-Explorer
e Ko-Kreatives Lernen und Forschen
o Best Practise, Lessons Learned (z.B. Def. Zivilgesellschaft, Toolbox fir
SozioTech)
o Forschung, in Working Groups (z.B. Anti-Corruption, Open Climate etc.)
o Forschungsférderung
e Dissimination
o Marke OGP gibt der Vielfalt von OpenGov Kontur und Gesicht

“The private sector doesn’t have to figure out
how to educate the poorest kids...So the
toughest problems are government
problems..If we can reconceive of our
government so that the interactions and the
interplay between private sector, nonprofits,
and government are opened up to join forces
around problems, then there’s no problem that
we face in this country that is not soluble”
Barack Obama, Keynote SXSW 2016
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Open
Government

Actions? odiloatleidd
irnunIa
rebuild trust

strengthen democracy

encrease service quality

transform sustainable way

Open
Government
e > Partnership
ACth n S . Deutschland
e
Reconquer

OV ist Share Economy

Offentliche Verwaltung als Instanz und Raum der gesellschaftlichen Stabilitat sowie als Urzelle einer Okonomie des Teilens (Share
Okonomie) wieder ins Bewusstsein bringen ("Open Data und Share-Economy", Oliver Rack 2013, Management Kompass,
FAZ-Institute/Steria)

Empower

OV hat Gemeinwesen-DNA und kann Role Model sein
Offentliche Verwaltung mit ihrer Gemeinwesen in der DNA als Rollenmodell fur nachhaltigen (technologschen) Wandel
modernisieren, neu denken und entsprechende Kapazitaten aufbauen. (Oliver Rack, Zukunftskongress Wegweiser, 2017)

Open State OS - fur Innovation und Systemsicherheit
Offentliche Administration als offenes Betriebssystem, als Open State OS verstehen und offene Innovation sowie Transparenz und
Vertrauen fur Systemsicherheit ermaglichen. (Oliver Rack, loT Council, 2013)

OpenGov ist Losung, nicht Angriff
Kapazitaten-Aufbau in der 6ffentlichen Verwaltung nach Open Government Prinzipien wie transsektoraler Open Innovation.
Einbindung aller, auch informeller, Kompetenzen.

Digitalisierung ist Res Publica
Nachhaltige Digitalisierung der Gesellschaft in partizipativen und co-kreativen Prozessen nach Open-Government-Prinzipien.

Organisationen sind muskulédre Systeme

Organisationen, insbesondere in der 6ffentlichen Verwaltung, folgen groBenteils einem Ordnungsprinzip: Sie ordnen und entwickeln
sich entlang von Reizen und von Schocks - im positiven Sinne. Projekte, Projekte, Projekte!! (Oliver Rack, OGP BW, 2017)

Open
Government

Open Government Akikhi
10 Hnia

Rechenschaftslegung A
Sytem- und Prozesssicherheit !
Teilhabe / Partizipation
Messbarkeit
Zuverlassigkeit / Vertrauen ‘

NliuarDark@anckan Aa
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Open
Government

Open Government okoriebid
|

Verwaltungsmodernisierung -
Service Design
Prozesse und Biirokratie
Biirgerzentriertes
Kapazititenaufbau
Intersektorale Ko-Kreation
Modernisierter offener Arbeitgeber- )

OliverRack@posteo.de

Open
Government

Open Government el
Haia

Open
Government

Open Government .
10 HaiLa

Verwaltungs-
modernisierung
ice-Design

OliverRack@post:
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Open
Government

Open Data in Open Government Partnership

Deutschland

y Rechenschafts-
legung

Verwaltungs-
modernisierung

Technische
Interoperabilitat
> Offene Standards

Rechtliche
Interoperabilitat
> Offene Lizenzen

OliverRack@posteo.de

Open
Government

Large Scale Open Data - SDGs Partnership

Deutschland

2015: OGP Erkldrung zu Open Government fur die
Implementierung der 2030 Nachhaltigkeitsziele
Goal 16: “peaceful and inclusive societies and
accountable and inclusive institutions”

Open Data fiir Nachhaltigkeitsindikatoren
Open Data fiir L6sungen zur Erreichung von
Nachhaltigkeitszielen

Deutsche
Nachhaltigheitsstrategie

Open Data / Open Gov in neue kommunale
Leitbilder
Entwicklung von kommunalen Kompendien u.
Datasets

OliverRack@posteo.de

Open
Government
Large Scale Open Data - Monitoring SDGs Partnership
g p g Deutschland
ARITHR
I
2030 WATCH™™ S —
DEUTSCHLS TZUNG LA EICH  EINZEL
LANDERVERGLEICH
Diese Visualisierung erméglicht Deutschlands Nachhaltigkeit mit anderen Landern zu vergleichen, soweit Daten fur Lander und Indikatoren verfugbar sind

sehr hohe Nachhaltigkeit B
hohe Nachhaltigkeit
mittlere Nachhaltigkeit
geringe Nachhaltigkeit

sehr geringe Nachhaltigkeit B
kein Wert vorhanden

AML)
Indikatorquelle: OKF | Datenquelle: Basel institute on Governance | Daten von: 2016

Deutschiand v

mmE HEOEOEERERIREEERADEEI
Frankreich

| o
Schweden

jejulsylals) HEERESEEEERERE
Grofibritannien +|

mmaE 1 [ 5 5 5 D E

OliverRack@posteo.de
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Open
Government
Routing Barrierefreiheit Heidelberg ikl
|
<« C @ hitps/ www.google.de, o 0N ®x & v &
o = @ F £H 4 i 0 &

Marktpl. 10, 69117 Heidelberg

2eOHslderlinweg
#  dberZiegelnauser Landstrane 8Min H

D E

© Karistor

.
= b D.'guamlau 10

Open

Government
Partnership
Deutschland

@ ME xS VvH

OliverRack@posteo.de

Open

Government
NextGov - OGP u. KKKW

Partnership
KOMPETENZZENTRUM B
<> TR Ules ‘g’ Initiative
KREATIVWIRTSCHAFT

Deutschland
{
\ S8 Kultur- & Kreativwirtschat
w’ der Bundesregierung

€« Zurick Logbuch: Amt fir unlésbare Aufgaben

Beschreibung

Willkommen in der Behérde von Morgen. Wir arbeiten an

routinebrechenden Lésungsansatzen fur die Verwaltung der
Zukunft.

OliverRack@posteo.de
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Open
Government

NextGov - OGP u. KKKW ALl

! ES\'N S

OliverRack@posteo.de

Open
Government
e \/ici H H ' Partnershi
EU: 'Vision for Public Services Exemesae
ipnunia
Open governance
framework
Open
Data Users
Citizens Bus
Transparency . Accountability HEHESES
Civil society Open Open Biiyate
Process Service sector
Participation
Social Science
partners Community
Open government
'Vision for Public Services":
https://ec.europa.eu/digital-agenda/en/ict-enabled-

Open
Government

eGov Aktionsplan unter der Digitalen Agenda Eebatnaid
TRITER

Digital Agenda fFor Europe

4/7 Pilars

Digital Single Market
20173: Open Gov as
“A vision for public services”

Empowering

Efficiency &

Citi d
itizens an Effectiveness

Businesses

Organisation process

User Centric services
Administrative burden

Re:useiofinformation eGOVG rnm ent Green Government
Transparency Action Plan

Involvement of Citizens

Collaborative production

Strengthening the

Internal Market Pre-conditions

Interoperability & Standards
Research & Innovation o
Seamless Services ICT-Enabled Benefits For EU Society Open Specifications and Interoperability

Personal Mobility Key enablers

Cross Border Services Innovative eGovernment

OliverRack@posteo.de
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Open
Government

EU eGovernment Action Plan 2016 - 2020 hecenstiol

EU eGovernment Aktions P lan Der eGovernment Aktionsplan hat keine eigenen
Beschleunigung der digitalen Transformation von Verwaltung Forderprogramme, bezieht sich aber auf folgende
Forderkulissen:
e CEFTelecom,

Digitale e ISA?programme,
Verwaltung :
Fit Fiir die Zukunft e Horizon 2020,
e ESIFunds (ERDF, ESF),
- . N e the EU Justice Programme and
a?égrﬁ:;:;iec':e':‘ Verbinden Beteiligen e the upcoming Structural Reform Support
Grenziibergreifend Digitale o0 Programme (SRSP)
Verwaltungs- & mobil Interaktion .§ §
e _ i
N effiente dnd R i) e g g Was wir gefordert?
eftektiveVervalhing Biirgerdienste iiber Entwickeln von e Beratung und Austausch mit Bedarfstragern
Make it simple ¢ e sl e Experimentieren mit neuen
Make it for all Make it together eGovernment-Ansatzen u. -Entwicklungen

e Nutzung existierender Lésungen und
transnationale Interoperabilitat

e Sektorspezifische Férderung (z.B. Justiz)

e Leitfdden und Best Practise Beispiele

OliverRack@posteo.de

20 MaRnahmen und weitere kommen...

DENGL

Oliver Rack
@OliverRack

oliverrack@posteo.de

AK Open Government Partnership
@OpenGovGermany
opengovpartnership.de
opengovpartnership.org
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4.3 Prof. Dr. Michael Berthold: “Data Science for the Masses — The
Need for Open Platforms”

Griinder und Geschéftsflihrer von KNIME

KNIME, der ,Konstanz Information Miner® ist eine freie Soft-
ware fur die interaktive Datenanalyse, die unter der Leitung von
Michael Berthold von der Universitat Konstanz entwickelt
wurde. Dank einer grafischen Benutzeroberflache ist KNIME
sehr benutzerfreundlich in seiner Bedienung und wird seit der
Veroffentlichung der ersten Version 2006 stetig weiterentwi-
ckelt. Inzwischen wird KNIME vor allem im Bereich der phar-
mazeutischen Forschung eingesetzt, allerdings auch bei der
Kundenpflege, Buisness Intelligence und Finanzdatenanalyse.

3
| 11)
ml'l

-y .u.;. - m
[ LA A |

| FEEESENERS DO

sl
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Open for Innovation ®

KNIME

Data Science for the Masses
The Need for Open Platforms

Michael Berthold
KNIME

© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved.

Data Science and Flavors of Analytics

Descriptive Analytics

" H s ?II
Data What is happening?

Exploration i . .
Diagnostic Analytics

“Why did it h ?”
y did it happen just use it:

(Advanced) Predictive Analytics DR SEhte

Analytics “What is going to happen?”

Prescriptive Analytics
“How can we make it happen?”

Open for Innovation ~ ®
© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved. & KN I M E

The Data Science Landscape

It’s all about

e Data,

* Methods,

* and People.

© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved

Seite 23
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Data. The Past

Sepal length ¢ Sepal width ¢ Petal length ¢ Petal width ¢ Species &

5.1 35 14 02 1 sefosa
a9 30 14 02 1 sefosa
a7 32 13 02 i setosa
46 31 15 02 1. setosa
5.0 36 14 0.2 1 sefosa
54 39 17 04 i setosa
46 34 14 0.3 1 setosa
5.0 34 15 0.2 1 sefosa
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o ENIEEIRE SR IE SEEEE Ec% o
CEEE———

hen(hm 2tk pra

cHD PEN B EEEIII EEE I ] getting jamy f nvingtime
I =8 ma R T disruptions found nlghtsg|r|5 .
—+ N ISR i [ ] y
- tapstr woman S
~S— S — o gibae.xapon.,|0Ve,],,\l icpivesass
T - 1] K21 EF e ir
Y sifldates ap pdating
_l- WEEE: i35 maEmE p 00 etlolguys peo |equestguy
| WSO SINNE  NE NI nmd‘,wmat(hgtmﬁ] swipe porimes
W N miikes life left |0 -7
AETE B WS ook richavorsen quotie ienniamonsiers

e EEH 20 k Tookin:
e g
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Open for Innovation ~ ®

© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved. 5 & KN I M E

Data. Current Trends

) BOSCH

Invented for life B
Bosch Software Innovations and KNIME
enable advanced analytics in the Internet
of Things

« Combined software technology leverages business value of big data i

Berlin, 12/16/2014 - Bosch Software Innovations, the Bosch Group's software BC—O‘w .Q’
and systems house, and KNIME.com, provider of the only open platform for v S

data-driven innovation, today announced that they will work together to allow
data mining and data analytics for Internet of Things (I0T) applications.

Tn leveraae the husiness value of hia data_Rosch Software Innovations will

Open for Innovation  ®
© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved. 6 & KN I M E

Data. What’s up next?

* Even Bigger Data: too much to store.

* Even Faster Data: too fast to truly digest.

* Seriously heterogeneous data: crossing domains.
e P77

Open for Innovation ~ ®
© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved. 7 & KN I M E
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Methods. The Past

Hidden

Input
Output

Petal Width (cm)

3 4 5
Petal Length (cm)

© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved. 9

Open for Innovation ~ ®

KNIME

A

Methods. Current Trends

Input space Feature space

Niut-1 Nig—2

Methods. What’s up Next?
—
Truly Parallel Algorithms

for Data Mining (“Widening”)

Supporting Discoveries
(Bisociative Knowledge Discovery)

Adaptive & Interactive Methods
77

Michael R. Berthold (Ed.)

Bisociative
Knowledge Discovery

An Introduction to Concept, Algorithms,
Tools, and Applications

&) Springer

Openfor Innovation ~ ®

KNIME

A

©2018 KNIME AG. All Rights Reserved.
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People. The Past

Insights generated

by Experts.
e Statistics
_ _ THE
* Machine Learning ORGANIZATION

Data
Analyst
People. Current Trends l

Insights generated
by more Experts.

* Data Mining
THE

* Visual Exploration ORGANIZATION

A Openforinnovation  ®
© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved r W VANIIY | =

People. What’s up Next?

Insights for

N ) |
- Sources Data

Anytime.

AN!BM COMPANY]|

Business
Analyst
External Data Sources —__

W cloudera [ |

* Casual Analysts
e Business Users

- “Analytics for the
Masses”...

Q\  Openforinnovation ®
© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved KN I M E
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1 1 1
: S | : interactive, 1 : ...Analytics for | di i - d
[ PR o : i ada?p;ive : ; Ever:?ody, : - discovering insights an
I 2? I L 1 i - predicting futures
e o s s el s o s i VLo i s ! P &
with
Today - yet-to-be-invented tools
and
- yet-to-be-collected data
Yesterday
...giving Business Analysts
access to Data Science.
Data Tools Users
©2018 KNIME AG. All Rights Reserved. 16 & OIZ“’N“‘I‘,};.:'Em

Predicting the Future of Analytics is Hard

fluent, Analytics is about

_ 2018 KNIME AG

Open Platforms

KNIME Analytics Platform

Open Source

Integrative (R, Python, Deep Learning, H20, ...)
Self Documenting (Visual Workflows)

100% Reproducible Data Science.

Thank You!

ARE You
SURE THIS 1S
HowW WE GET
DATA INTo
THE Cloud?

© 2018 KNIME AG. All Rights Reserved.
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Die Daten von #konstanzhackt

Die beim Hackathon verwendeten Daten wurden in ein speziell fur die Veranstaltung
aufgesetztes Datenportal hochgeladen. Hier ein Bild des Portals, sowie eine Liste der
Daten, die fur die Teilnehmer von #konstanzhackt zur Verfugung gestellt werden konn-

ten:

/hackathon-konstanz.opendata.arcgis.com/datasets | @

== Hackathon der Stadt Konstanz 2018 Q  EigeneDaten  Anmelden

kleinraumige Gliederung der Stadt (Stadtviertel und Baublock)
Wahlbezirke

Bodenrichtwertkarte

Flachennutzung nach Stadtteilen

Gebaudebestand mit Baujahr 2016

Ergebnisse der Bundestagswahl 2017 und den Gemeinderatswahlen 2009
und 2014

Einwohner nach Baublock und Stadtviertel

AuRenwanderung der Stadt — Wanderung nach Gemeinden 2016
Wetterdaten Konstanz

Luftdaten von Luftdaten.info sowie offizielle Luftdaten aus Konstanz
Bus-Daten (Buslinien, Bushaltestellen, Fahrtzeiten etc.)

Ergebnisse mobiler Verkehrszahlungen

Gesamtbordbucher der Fahren 2007

Parkleitsystem

Positionen von Splitstreuboxen

Verwaltungseinheiten Grunpflege

Veranstaltungskalender 2018

Kinderbetreuung nach Stadtteil Marz 2017

Verschiedene weitere externe Daten aus mehreren Quellen wurden verlinkt

Filtern nach 1"9-0“335’\;59*\5561D Relevanz v

Wahlbezirke der Stadt Konstanz

Von Konstanz freigegeben

i Keine Lizenz angegeben & 19.1.2018 K mliches Dataset  IE 65 Zeilen

Kleinraumige Gliederung Baublockflache

Stadt Konstanz Baublockflache

Quelle

imliches Dataset i 700 Zeilen

& Keine Lizenz sngegeben  E24.1.2012 W

Stadt Konstanz (33)
Kleinraumige Gliederung Stadtteillflache
Inhaltstyp Iy £ i .
table (21) g der Stadt Konstanz Staditeilfléche \
- w
spatial dataset (9) @ Keine Lizenz angegeben & 24.1.2018 B Raumliches Datasat 3= 15 Zailen =

web map(2)

document (1)

vww.konstanz.de/umwelt/00623/01106/01109/index.htm

Bushaltestelle
Von Konstanz freig

i
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6 Ergebnisse von #konstanzhackt - Teams und Projekte

6.1 Team Konstanz in Blocken (IT-Kids)

Die gllcklichen Gewinner des
Hackathons waren die IT-Kids in-
klusive Begleitung. Sie hatten fur ihr
Projekt einen Teil von Konstanz in
Minecraft nachgebildet, welchen
die Kids dann mit Leben flllten. So
bauten sie unter anderem den
Bahnhof Petershausen sowie den
Flughafen Konstanz nach.

| IT-Kids sind eine Gruppe von 10-

bis 11-Jahrigen, IT-begeisterten
Kindern die sich regelmaliig treffen

und unter Anleitung verschiedenste Aufgaben rund um Computer, Programmieren etc.

bearbeiten.

6.2 Team BusStalKNer

Das Team Bus StalKNer program-
mierte eine digitale Karte auf der in
Echtzeit alle Busse, die gerade in
Konstanz unterwegs sind, zu sehen
sind. Mithilfe der Abfahrtszeiten und
der Entfernungen zwischen den

% einzelnen Haltestellen rechnet Bus

StalKNer die Position aus, an der
der jeweilige Bus sich gerade befin-

& den misste.

6.3 Team KKO - Konstanz-Karten-Overlay

Seite 29

KKO - Konstanz-Karten-Overlay ist
eine online Anwendung, bei der auf
einer Grundkarte von Konstanz ver-
schiedene Demografische Daten
als Overlay dargestellt werden kon-
nen. So konnte man z.B. die Wahl-
ergebnisse fur die einzelnen Stadt-
teile ansehen.
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6.4 Team Vicinity

6.5 Team Traffhack

Seite 30

In Vicinity (englisch fur Nachbar-
schaft) konnen demografische
Daten, sowie Wahldaten auf einer
Konstanz-Karte je nach ihrer Aus-
pragung dargestellt werden. Wel-
che Daten dargestellt werden sol-
len, kann der Nutzer dabei selbst
aus einer Reihe an Daten aus-
wahlen.

Team Traffhack hat sich mit den
Daten mehrerer Verkehrszahlun-
gen in Konstanz auseinanderge-
setzt. In der Anwendung von Traff-
hack kann man sich sehr einfach
anschauliche Grafiken und Zeitver-
ldufe zu den Daten von Verkehrs-
zahlungen erstellen lassen.

ParkOride ist eine App flr Android
und Apple, die mithilfe der Daten
des Konstanzer Parkleitsystems
dem Nutzer einen schnellen und
unkomplizierten Uberblick dariiber
liefert, ob zum aktuellen Zeitpunkt
eine reele Chance auf einen Park-

| platzin einem der Konstanzer Park-

hauser besteht, oder eher nicht.
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6.7 Team Veranstaltungskalender

6.8 Team Passive Blrgerbeteiligung

6.9 Team Erweiterung des Stadtplan

Seite 31

Team Veranstaltungskalender hat
ein Plugln gebaut, mit dessen Hilfe
Veranstaltungstemine aus dem
stadtischen Kalender automatisch
in den personlichen Kalender Uber-
tragen werden kdénnen. Kompatibel

{ ist das Plugln unter anderem mit
| dem Google-Kalender. Dieser wird

auch geupdatet, sobald sich im
stadtischen Kalender etwas andert.

Passive Burgerbeteiligung ist ein
Konzept flr die Datengenerierung
von Konstanz eigenen Verkehrs-
daten. Die Idee ist, dass fur Kon-
stanzer Burgerlnnen Anreize ge-
schaffen werden und diese im Ge-
genzug der Stadt ihre Bewegungs-
daten vom Handy Ubermitteln. Die
daraus entstehenden Bewegungs-
daten wiederum, wirden dann of-
fentlich zuganglich gemacht wer-
den.

Zukunft

Die Erweiterung des Stadtplan Zu-
kunft ist ein Konzept flr die sinn-
volle Weiterentwicklung des bereits
existierenden Stadtplan Zukunft der
Stadt. Das Konzept umfasste eine
Liste an Vorschlagen, so zum Bei-
spiel die Einfuhrung grafischer Indi-
katoren fiir die Offnungszeiten von
Geschaften.
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7 Bewertung der Veranstaltung

Insgesamt war das Feedback zu #konstanzhackt sehr positiv. Im Folgenden werden
die wichtigsten Ergebnisse aus der Auswertung der Anmeldungsformulare und der
Feedbackbdgen dargestellt, die auch Anregungen fur die Organisation weiterer Hack-
athons enthalten.

71 Teilnehmer

Insgesamt nahmen am Hackathon 27 Personen teil. Zusatzlich kamen immer wieder
weitere Gaste vorbei, die sich das Geschehen einfach nur einmal anschauen wollten.
So war #konstanzhackt alles in allem sehr gut besucht.

Im Folgenden ist die Altersstruktur der Teilnehmerlnnen zu sehen.

Altersstruktur der Teilnehmer

0 1 2 3 < 5 6 7 8 9 10

BRegular @IT-Kids

IT-Kids: Eine Gruppe von 10- bis 11-Jahrigen, IT-begeisterten Kindern die sich regelmaRig treffen und
als Gruppe am Hackathon teilgenommen haben.

Unter den Teilnehmerlnnen waren auch drei Schiler. Das Verhaltnis von Schilern und
Studenten zu professionellen Entwicklern war ungefahr eins zu eins. Fur 80% war
#konstanzhackt der erste Hackathon, an dem sie teilgenommen haben. Als Spezial-
gebiet haben etwa 50% der Teilnehmer bei ihrer Anmeldung jeweils Datascience und
Development angegeben, nur 15% gaben Design an.

Erwartungen der Teilnehmer

Wichtig Eher unwichtig
Profis Spal Idee umsetzen

Vortrage Essen
Schiler/Studenten Etwas lernen Idee umsetzen

Gleichgesinnte treffen Networking

Seite 32
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Wahrend fir die Profis der Spaly und die Vortrage das wichtigste waren, stand fiur die
Schulerlnnen und Studierenden etwas neues zu lernen und Gleichgesinnte zu treffen
im Vordergrund. Interessant ist, dass die Umsetzung der Ideen fir alle eher zweitran-
ging war und der Hackathon, wie erwlnscht, eher als soziales Event aufgenommen
wurde.

7.2 Feedback zur Veranstaltung

Fast alle der Teilnehmer waren mit der Veranstaltung zufrieden. In den Grafiken sind
die haufigsten Nennungen zu den Fragen ,Gut gelungen fand ich...“ und ,Gefehlt hat
mir..." dargestellt.

"Gut gelungen fand ich..."

Verpflegung

Location

Stimmung/Atmosphéare in den Teams

Stabiles/gutes WLAN

mehr Zeit
24h offen

Informationen zu den Daten

Gesamteindruck

durchmischt .
negativ

sehr negativ

o
N
S
(=)
[o2]
—h
o
-
N
-i
S

16 18
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o Das Konzept wurde von 90% der Teilnehmer (sehr) positiv bewertet

o Alle Befragten fanden es gut, wenn es in Zukunft wieder solche Veranstaltun-
gen in Konstanz gabe. (90% sogar sehr gut)

o Zeit zum Hacken fanden nur 2 Teilnehmer nicht ausreichend

o Fir 85% hat die Zusammenarbeit mit den Teammitgliedern gut funktioniert
(Rest: +/-)

o Alle Befragten fanden die Stimmung/Atmosphare unter den Teilnehmerlnnen
gut

o Alle fanden die Location gut (1 +/-)

o Alle hatten Spal} (2 +/-)

o 90% haben (sehr) interessante Leute kennengelernt

7.3 Feedback zum Datenangebot

Das Feedback zu den zur Verflgung gestellten Daten ist weniger positiv ausgefallen
als das Gesamtfeedback zur Veranstaltung. 60% der Teilnehmerinnen bewertete die
Datenmenge als ausreichend, allerdings waren nur 40% der Meinung, dass die Quali-
tat ausreichend war. 75% der Teilnehmerlnnen fanden die Daten relevant und oder
interessant.

Im Folgenden sind die Datensatze aufgelistet die die Teilnehmer genutzt haben, sowie
Daten/Datensatze, die die Teilnehmerlnnen sich zusatzlich gewlnscht hatten.

Genutzte Datensétze:

Parkleitzentrale/Parkleitsystem, kleinrdumige Gliederung der Stadt (Stadtviertel und
Baublock), Gebé&udebestand, Veranstaltungskalender 2018, Luftdaten (u.a. Fein-
staub, Wetter), Bus-Daten, Buslinien/Bushaltestellen, Stolpersteine, stadtplan-zu-
kunft.de, DWD-Wetterdaten, Verkehrsmessungen, Ergebnisse der Bundestagswahl
2017, Wahlbezirke, Einwohner nach Stadtteil und Baublock, Gebdudebestand

Gewiinschte Daten:

aktueller Verkehrsdaten (idealerweise Echtzeitdaten), historische Verkehrsdaten,
StralBenauslastungen, Daten von problematischen Punkten (Zoll, Féhre), Zollauslas-
tung, Ampelschaltzeiten, Streudienstzeiten, Baustellenterminal, StralBensperrungen,
Busankunft/-abfahrtzeiten, Busfahrpldne (in besserem Format), Fahrradverkehr,
Verkehrsmessungen: mehr Standorte/léangere Zeitrdume/bessere Spaltenbeschrif-
tung

Bewegungsprofile Blirger, Demographie, Einkommen/Wohnflache pro Wohneinheit,
Mietpreise/Mietspiegel, verfligbarer Wohnraum, Infrastrukturdaten (Krankenh&user,
Apotheken, Supermérkte, Kindergérten, Schulen),

Umwelt, offizielle Luftdaten (funktionierender Datensatz), Bodensee Wetterwarnun-
gen, Miillabfuhrkalender, stadtischer Kalender, Veranstaltungskalender, Livedaten,
WLANSs, Internetgeschwindigkeiten,
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7.4 Empfehlungen

Die meisten Teilnehmerlnnen winschten sich eine Wiederholung des Hackathons.
Das Rahmenprogramm mit mehreren Vortragen auf hohem technischem Niveau kam
sehr gut an. Auch der stadtische Kontext in dem die Veranstaltung stattfand (Ratssaal)
fand gute Resonanz.

Mit der Organisation des Hackathon betrat die Stadt Neuland. Im Folgenden sind An-
regungen der Teilnehmer sowie von Seiten des Organisationsteams zu finden.

Anregungen der Teilnehmer
(jeweils 1-2 Nennungen)

mehr Daten in offenem Format

o ,weiter so und noch einen”

o mehr Zeit am Anfang fur Brainstorming und Datensichtung
o mehr ldeen vorab sammeln

o Jury Gewinner entscheiden lassen

o Preise fur ersten/zweiten/dritten Platz

o mehr Motivation durch anregende Preise

o kurze Fragerunde nach der Gruppenprasentation

Weitere Anregungen

. Mehr Direktmarketing / Mundpropaganda

o Erganzen mit Kursen und Workshops

o Deutlich mehr (min. 100) Datensatze in besserer Qualitat (offenes Format,
Schnittstellen, Datensatzbeschreibung und Erklarungen/Informationen)

o Internetseite weiter ausbauen/professionalisieren (siehe Seitenbau-Hackathon)
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8 Impressionen
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Tiiftler feilen an der Zukunft

» Beim Hackathon treffen
sich Computer-Virtuosen

» Hacker entwickeln
Ideen fir Konstanz

» Neue App zeigt, wie viele
Parkplatze noch frei sind

VON LARISSA HAMANN

Konstanz - Slchcrhenslucken dlgnaler
Einbruch und kriminelle Machenschal-
ten - das sind die ersten Assoziationen,
die viele Menschen mit dem Thema
Hacken verbinden. Die Teilnehmer des
ersten Konstanzer Open Data-Hacka-
thons im Ratssaal der Stadt haben je-
doch bewiesen, dass Hacken auch eine
ganz andere, sehr positive Dimension
hatund im gemeinsamen Hacken niitz-
liche und kreative Dinge entstehen kiin-
nen. ,Das Hacken, filr das wir stehen, ist
das Basteln, Tiifteln, Sachen so benut-
zen, wie sie urspriinglich nicht gedacht
waren oder selber Sachen schaffen®, er-
klirte Robert Jacob, Vize-Vorsitzender
des Konstanzer Hacker-Vereins Hack-
nology, der zusammen mit der Stadt,
und dem Kompetenz-Netzwerk Cyber-
lago im Rahmen des universitiren Se-
minars Projektmanagement die Veran-
staltung organisiert hat.

Die Stadt hat in diesem Zuge fiir die
etwa 30 Teilnehmer Daten aus den Be-
reichen Verkehr, Demographie, Veran-
staltungen und Méngelmeldung auf ei-
ner dffentlich zuganglichen Plattform
bereitgestellt, mit denen die Hacker in
kleineren Gruppen niitzliche und kre-
ative Software-Ideen entwickelten, die
Konstanz zukiinftig ein bisschen smar-
ter machen kénnten. Vom 10-jahrigen
IT-Affinen bis zum jung denkenden Se-
nior durfte jeder mitmachen, der sich
fur stadtische Themen interessierte und
zur Digitalisierung der Stadt beitragen
will. Den Spagat zwischen Informati-
onsfreiheit und Transparenz auf der ei-

Zukuntt des Hackathons

Aufgrund der positiven Resonanz
und der unerwartet groRen Anzahl an
Teilnehmern wird der erste Konstan-
zer Hackathon wdlschmrich nicht

der Hacker-Verein Hacknology und de
Hochschulen organisierten den Hack:
athlon gemeinsam. Viele Teilnehmer
hatten noch keine Erfahrung mit der
artigen HackerTreffen, trotzdem gab
es viele kreative Ideen. Die Ausrichter
hoffen nun, dasscbsmehviehm

re Barger mit dem Open Data
Portal eigene Ideen for digitale Hilfs
mittel, die for das Stadtleben notzlich
sind, einzubringen. (Ih)

nen Seite und Datenschutz auf der an-
deren Seite zu schaffen, aber auch den
Kontrollverlust auszuhalten, der mit
den bereitgestellten Daten einhergeht,
war besonders fiir die Stadtverwaltung
im Vorfeld eine ungewohnte Herausfor-
derung, die sie jedoch fiir dieses Expe-
riment annahm: ,Da muss man einfach
mal etwas wagen, ohne zu wissen, was
herauskommt und aus den Ergebnis-
sen und dem Feedback der Teilnehmer
die weiteren Schliisse ziehen®, erklirte
Veranstalter Eberhard Baier vom Refe-
rat Oberbiirgermeister. Dem stimmte
auch Oberbiirgermeister Uli Burchardt
zu, der ebenfalls betonte, dass die Digi-
talisierung Stidte komplett verindern
werde und er gespannt sei zu sehen,
was bei diesem ersten Hackathon her-
auskommen werde.

Und tatsdchlich sind zahlreiche Pro-
jekte mit viel Potenzial entstanden: So
entwickelten zum Beispiel die beiden
Uni-Studenten Konstanz Lukas Weix-
ler und Alexander Scholl die Idee, dass
die Stadt mithilfe von anonymisierten
Geodaten, die Biirger iiber eine App

Seite 38

passiv an verschiedenen Standorten
im Laufe ihres Tages hinterlassen, ge-
plante Bauvorhaben viel stirker an den
tatsichlichen Bedarf anpassen kinnte.
Eine andere Gruppe nahm sich mit ih-
rer App ,ParkORide KN® - die bereits
im Playstore fiir Android-Handys und
im Appstore erhdltlich ist - des ldsti-
gen Problems der Parkplatzsuche an.
Die App nutzt dazu Echtzeitdaten der
Konstanzer Parkleitsysteme und soll so
dem Nutzer bei der Entscheidung hel-
fen, das Auto oder doch lieber das Fahr-
rad zu nehmen.

Die Sieger der Veranstaltung und
der Herzen waren letzten Endes aber
die I'T-Kids unter der Leitung von Mi-
chael Képpl, die zusammen mit ihren
Betreuern in einer Mindcraft-Karte
(,Mindcraft® -  Geisteskunst” - ist ein
Videospiel, bei dem Welten aus Pixel-
Blicken gebaut werden) von Konstanz
die Standorte der Stolpersteine ein-
arbeiteten. Stolz nahmen sie die vom
Innovationslabor der Hochschule fiir
Technik, Wirtschaft und Gestaltung
(HTWG) gefertigte 3D-Schrift ,#kons-
tanzhackt” entgegen.

Im Internet prisentiert die Stadt die
Ideen und Projekte der Teilnehmer
(siche Anhang). Auch die zur Verfii-
gung gestellten Daten bleiben fiir jeder-
mann dffentlich zugdnglich, sodass es
fiir die Teilnehmer, aber auch fiir ande-
re Biirger moglich ist, an den Ideen wei-
ter zu tiifteln oder neue Projekte zu ent-
werfen. Wie die Stadt die Anregungen
mit den Teilnehmern umsetzen will,
ist noch offen. Cyberlago-Geschifts-
fiihrer Tobias Fauth jedenfalls sieht
in dem Projekt eine Art von Offenheit
und Transparenz, die der richtige Weg
in Richtung Open Government (offene
Verwaltung) sei:  Esistdoch dasTollste
fiir eine Stadt und fiir ihre Biirger, wenn
man gemeinsam etwas entwickelt, wo-
von spiter alle profitieren.”

Informationen im Internet:
www.digitales-konstanz.de
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9 Mehr von Konstanz-Digitales

Die Stadt Konstanz befindet sich auf dem Weg der Digitalisierung. In diesem Kontext
gab es unter anderem auch zwei weitere 6ffentliche Veranstaltungen, deren Dokumen-
tationen im Folgenden kurz vorgestellt werden:
e 1. Open Government Dialog Konstanz am 6. Juli 2017
e Ergebnisprasentation des Seminars ,Digitale Transformation der 6ffentli-
chen Verwaltung“im Februar 2018

9.1 1. Open Government Dialog Konstanz 2017

Hinter dem Konzept Open Government (Offenes Regierungs- und Verwaltungshan-
deln) steht das Ziel, die Arbeit von Politik, Regierung, Verwaltung und Justiz offener,
transparenter, partizipativer und kooperativer zu gestalten. Diesem Ansatz liegt die
Erkenntnis zugrunde, dass staatliche Leistungen effektiver werden, wenn Nutzer und
Begunstigte systematisch einbezogen werden. Dank neuer technischer Mdoglichkeiten
konnen die Burgerlnnen heute aul’erdem besser Uber politische Entscheidungen in-
formiert, sowie an Meinungsbildung, Umsetzung und Evaluation beteiligt werden.

Ziel der Fachtagung ,1. Open Government Dialog Konstanz 2017 war es, sich in diese
Richtung auf den Weg zu begeben. Neben den interessanten und informativen Gast-
beitragen von Frau Prof. Dr. Ines Mergel vom Fachbereich Politik und Verwaltung der
Universitat Konstanz, dem IT- und Digitalisierungsbeauftragter der Stadt Ulm, Herr
Christian Geiger und seinem Kollegen Stefan Kaufmann vom Ulmer ,Verschworhaus®,
lie® die Veranstaltung auch Raum fur den wichtigen, gegenseitigen Austausch aller
Beteiligten.

EnErrTrTEyETa KONSTANZ__
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9.2 Ergebnisprasentation des Seminars ,,Digitale Transformation
der offentlichen Verwaltung“

Die Stadt Konstanz pflegt in vielfaltiger Weise Kooperationen mit der Universitat Kon-
stanz, um zum einen Praxisbezug in die Wissenschaft zu bringen und zum anderen
von der wissenschaftlichen Arbeit zu profitieren. Frau Prof. Dr. Mergel bot mit lhrem
Seminar ,Digitale Transformation der 6ffentlichen Verwaltung® eine gute Gelegenheit
Wissenschaft und Verwaltungspraxis zusammenzubringen. Die Ergebnisse dieses
Seminars wurden am 05. Februar 2018 im Ratssaal der Stadt von den Studierenden
vorgestellt.

In dem Seminar ,Digitale Transformation der offentlichen Verwaltung® beschaftigten
sich im Wintersemester 2017/18 zehn Bachelor-Studentinnen aus dem Studiengang
Politik- und Verwaltungswissenschaften mit den Herausforderungen moderner Verwal-
tungen von morgen. Konkret ging es dabei darum, wie die 6ffentliche Verwaltung sich
an die zunehmende Digitalisierung der heutigen Zeit anpassen sollte.

Frau Professor Dr. Ines Mergel ist Expertin fur offentliche Verwaltung und digitale
Transformation. Sie hat das Seminar mit einem engen Praxisbezug konzipiert. Neben
der Abteilung Statistik und Steuerungsunterstutzung der Stadt Konstanz beteiligten
sich die Initiative D21, der Deutschen Stadte- und Gemeindebund sowie das Ver-
schworhaus Ulm als Partner in dem Seminar.

Die Studentinnen entwickelten im Verlauf des Semesters Konzepte zu vier Themnen,
die sie am 05.Februar 2018 im Ratssaal prasentierten und mit Mitarbeiterinnen der
Stadtverwaltung diskutierten.

Die im Ratssaal vorgestellten Ergebnisse,
sowie Eindricke der Veranstaltung wur-
T eI KONSTANZ__ den in einer Dokumentation festgehalten.
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